Basileus-Szenario 4

Kein Sold, kein Kampf!

Hintergrund

Strategos Georges Truppen durchsuchen seit funf Wochen die tiefen Schluchten Anatoliens nach der
Rauberbande von Sultan As-Salih.
Die turkischen Soldner und Waragergarde werden ungeduldig, weil sie seit ihrer Abreise aus

Konstantinopel nicht mehr bezahlt wurden.

Plotzlich kehrt ein Spaher mit voller Geschwindigkeit zur Truppe zuriick:
Das Lager des Sultans liegt etwas aullerhalb, in der Nahe eines Flusses.
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Sonderregeln
Sie mussen die Loyalitat der Byzantinischen Sdldner in jeder Runde testen. Wirf 1W6 fur jeden
Normannen- oder Trapezitoi-Spielstein.
Bei einem Wurf von 6 entscheidet der Charakter, dass sein Sold vor dem Vertrag mit dem Strategos
kommt, und verlasst das Schlachtfeld.
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Tossaun

Die turkische Infanterie
wird auf die
Campkarte gesetzt.
Die Turkische
Kavallerie wird in die
Wiste gesetzt

Die Byzantiner werden
an die linke Seite vom
Fluss gesetzt

Die Byzantiner spielen
zuerst.

Das Spiel dauert 12
Runden.
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Siegbedingungen

Am Ende der 12 Runden:

> Die Byzantiner konnten mehr als die Halfte ihrer Truppen in die Lagergraben stellen oder As-
Salih téten. Sie erringen einen entscheidenden Sieg: Die Plinderer sind keine Gefahr mehr fur
das Reich.

> Die Byzantiner konnten mehr als ein Viertel ihrer Truppen in die Lagergraben stellen, sie
erringen einen knappen Sieg: Die Plinderer sind nicht mehr stark genug, um Byzanz zu
bedrohen.

> Die Byzantiner haben es nicht geschafft, das Lager zu erobern, aber sie beherrschen die Furt-
und Wistenkarten, die Tlrken haben einen knappen Sieg erungen: Byzanz wird nicht langer
geflrchtet.

> Die Byzantiner haben es nicht geschafft, das Lager zu erobern und weder Furt- noch
W stenkarten zu beherrschen. Die Tirken erringen einen entscheidender Sieg: Der
Strategos wird es lange bereuen, dass die Séldner nicht rechtzeitig bezahlt wurden.

Hinweis

Wenn Sie nicht Gber die byzantinischen Spielsteine verfiigen, kdnnen Sie dieses Szenario problemlos
mit den Spielsteine von CROISADES / OUTREMER, VIKINGS oder der SAXON HARBOR unter
Verwendung der folgenden Querverweise spielen.

Byzantines CROISADES / VIKINGS / SAXON HARBOR
OUTREMER VIKING RAIDERS

Kataphractoi Earls, Jarls & Thanes Earls, Huscarls, Mobles &
Thanes

Klibanophoroi Syrian heawy cavalny

Trapezitoi Light Mamluk cavalny

Shkutatoi Thanes Thanes

Psiloi Saxon archers Saxons archers

Peltastoi Coerls Coerls

MNormans Templars
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