
SIEGE
DIE SZENARIEN

Die szenarlon werden mlt anst€lgender KomPlexla repräserülert: Dle sIsten szenarl€n.hab€n elns oher kufzo sploldauer urd bolnhanen tt€rtg Fl$rreund die l€tzeron Szenarlon slnd üm,angr€lchär, belr*raiten mehr Figurel ünd.be_strzen eine gsßäÄ- Spiriäuer: ö wie zum-ä|f*iäi'oai-'§iääm e. oadas Spiel cRY HAvoc mit SIEGE zu einem Fdldzug verbtnd€t undio tas atu nguän oeiCtigt sää.-- very! '- e'sIF

Bevor Sle sln szenarlo soielen' lesen Sle bltte €rst dle oesaml?n.Angabeln, dl€ dleses szenario betret en. Beachten Sle vor al€m dle sonderege|n undie .siegbedinguloen. q9- ut auttr Mcntig ääil oiä!ärreä, so wie ln o"en §ienääüJtimmungen algggebenr richrig ausg€tegrt werden. Die Buchslabenbis H bezishen sich aul Katlen aus SIEGE und die Zitlem 1 bb I beziehen sictr au, diä Karren-aus cäf xlvoc- '

Die Szena,len 1 bls 5 banöllgpn lediglich .ras Spielrnaterlal aus SIEGE. FEr üe Szerlarlen 6 und 7 werden die Splelmalerialien aus (tem Sptel CRFTAVOC benöllgt.

Betr.t.n d.r K.ne durch dle ilqypn, Di€ Flgurer mo*s€n schon vom €§len F6ld an, das sle betrEten. B€wegung-lp|lnkte.bezahlen. Sie bewegen skda.bel.ganz normal, wobel die 0b-lichen Elnscfänkunoen durch das Gelände oeact<sü:trtigr-werdil-mü1se;n:-öiä-FäriÄi-oä&ä-ä#8"ä'0", x"rrberinden und nur halb abgebldet slnd, zählen als vottsiänO6e FetOer.

V.rlrs3en der l(.rla durch dle. Flguren: jede Figur, dls die Kade lrelwllig verläff, kann d€ Karts bls zum Ende des Snleb (odar de Tgmsszenario mätrreiJfÄEä ä[iiecn).niänt mefir 6etre-tä.-Elrp Figur.. gF pigrrn lGdenran<t b€,irxt€t und stch "rrs,iffi:ffi [trtffir]9:i'ä?1L?zur{iclsiehen mürxe. irerbt anstätiC oessäri aut 
'oim -räio 

un<i zi'etri-srctr'hrcär 
'ää"ää,hä[";f 

äüe ir;;te'üürü. i;irüäü'Fiäl'5äßn'Iärr"ta *rsollls, stlrbt sl€.

PunKe für da3 ABschsld€n ron Flgurcn
ln bestimmlen szenafi€n lsl es dei elnen oder der anderen Seile-möglich, Punkte tär die ElimirJerung von gegnerischen Flguren zu erhalten. Für drBerrechnung dieser Pur{de beziehen slch di€ Spieter aut tojgendä fäb€iü
fär re#n GETÖ_TETEN Rt't'TER:5 punkre
lür jaJen GETOTETEN_BAUER: 2 Puntde
türir& ANDERE GETOTETE FIGUR:3 Puntde

,0r I€den,VER!/UNDETEN RIITER: 3 Punkte
tür isden \GRWUNDETEN BAUER: 1 Punkt

englischen Begriffe auf der Karte:

Pikenträger
Akt
Bryn
Mordred
Stori

Sergeanl
Morgen

Gruppe 2

Rltter zu FUB
Sir Fltzwarer

Sergeants
Pugh
Llewellyn

North Gate Tower - Nordtor
South Crate Tower - Südtor
Monigan's Tower - Monsars Turm
Ow{ Tower - Eulenturm
The Round Tower - Der Rundturm

Hörlichkeilsbesuch ab. Sir Lary hat-keine Ahnung dqvon, daß Sir Wuffric vorirat, §cSir Wutlric kann sich bei der.Öurchtührung diesel böaen'Absic[Gn arii oie Ritü ünSchloß verborgen hallen. Nach einem ieichhattigen und frieOficnen Abendesserim Bergrlried...

Die anwesenden Gruppen

Die Verteidiger der Burg

Rttter an FUB
Sir Lacy
Sir Mortimer

Zvllisten
Blodwin (Frau von Slr Lary)

Langbogensctrützen
Aylwin

Die Angrelfer

Gruppe 1

Hltter an FUB
Sir Clarerrce
Slr Hughs
Sir Wullric

Vouglerträger
critt
Godrlc
Shawn

lür jede ANDERE VERWUNDETE FTGUR: 2 punkte

Kleines Lexlkon lür die

Side - Seite
The Carnp - Das l-ager
The Castle - Die Burg
The Keep - Burgfriecl-
The Winch - Diä Winde

SZENARIO 1: WULFRIC DER VERRATEB

Spie lfläche : Burgkarte

Hintergrund
Sir Wutfric stattet dem benaghbarten.Lehenshenen Sir Lary einen
des Schlosses durch einen Übenaschungsangriff zu bemäihtigen.
die kleine Truppe söldner verrassen, äie §ch nicht weit üom
beschimplen sich Sir Wulfric und Sir l-a,cy und ein Kanpf entbrennt

Hellebardenträger
Bors
Evans

Armbruslschützen Fursa
. Edric

Emlyn

Ausrüslung: Die Gruppe der Angreiler besiUf drsi sunnleitorn.

Startposlllonen
1' Det verleldiger plazl€il selno Flgußn zuersl' Di€ Rlner und..Blodwintönnen kgondwo lm BerElrled posi€rt w€rd€n mlt Ausnrhmc d€s Elngangsteld€:Dl€ anderen Flsur€n werd€n tls"nd*.o lo.dor Eurg posti€rt mlt ausnetrme dis'Eiöägs zum Borgtriod und des räröä. iä-äiä'äi"üää'täiino"t. oiZugbräcke bt zu Bsghn des Sienrarios herunler§eiassen.

2' Nachdem der v€rl€Hlo€t sslne Flguron gss€tzl hat, posllorl der Atlgro_[er soln€ Flguron ln-dom B€rg rl€d und boglnril dle parfle. Dl€ GruDoo 2 kann ader zwollon Runde von tfo"noeln€m kirrän-rano?d?äfiä uärrhan. Äiä Fiöüä'ä; öäppe z nrässen tn d6r ghicf'n Runde di€ Karre bernir'en, wobet siatlerdings über verscNodeie xanenranoäi ää x.riä 6äiiär"n könn€n.

sonderregel: Keln VerleHser kam vor d€r zwellen splelrurde di€ wnde b€s€lzen.



Slegbedlngungen:

1. Falls all€ RittEr oder S€rgeants einer Seite g€tötet §€in so[ten, lläcfü€n odsr org€ben slch de lbodeb€rxl€n Käfiprer und d6r andor€ Spl€l€r hat &Szenarlo gewonn€n.

?. Wgnn di€ Angt€ller den Berglried kontrolli€r€n ab€r nlchl ln der Lagß slnd. slch d€r roslli:h€n Bum
Der.Borgltied gill.dann als kont,olli€rt, wenn es €in€r S€ile geling[, al- einzige Flguron lm Bergilried iu
werd€n, sieh€ w€lter unten).

f)ie anwesenden Gruppen

Die Verteidiger der Burg

Ritter zu FUB
Sir Lary

Sergeant
Morgen

Bauem
Harry
Jasper
Mathew

Die Angreifer

Ritter an FUB
Slr Clarerrce
Sir Fitararen
Sir Hughs
Sir Mortirner
Sir Wutlric

Vougierträger
criff
Godric
Shawn

HellEbardenträger Armbnrstsch[itzen
Bors
Evans
Fursa

Sergeanl
Llewllyn BauemPugh David

Geofrry
lvor
Monis
Roger
Will'm

zu bemächtlgen, haben die Verteldioer o€worm€t
haben. (Blodwin kann auctr g€fan*n §emnme

slch ein Verteldiger auf elner
in den Bergrlried zurück un

3. Sobald sich Blodwin im Laule der Partie angrenzend_ zu einem gegnerisctrcn-Rin6r belinden solne, d€r selbst nicfit angrenzend zu elnem Geqner stehwird Blodwin von diesem RitlergelarEen gemnrnen..Db angrel{eigdwinnen sofort_db Partle. es sst bänn, dae c€iänö;riarliL;iänä-fä'gäilkäü gan uncfie Angreilor können des€n nicht mehr verlassen. ln diese-m Fall-encbt die Partie unerlsclrieden, oi ä-§r wutiriC-&lü;äi[i,'ää-1",üiä" r_o"seln€r MänrEr zu b€wahren und Gold lür di€ gelarEene Ganln Sir Lacys einartauschon.

SZENARIO 2: STURM AUF DIE BRESCHE

Spiellläche: Burgkarte

Hintergrund
Dle.Burg von Sir Lacy.-de dch an der Grerue des länd€s qefhd€t, wird sel mehr als €inom Monat beh.gert. Den AngEellem bt es g€hJngen, €ir€ Brosdrin der Eurgmauer zu 6tfnen, _doch sir lacy. hal.alle Äufgabeautforderungen.zuräckgewisen, ch rwäiä-, äao äc Armee von sir-Würiü'ioä-vor einrMass€ndeseilation 9eht. Die Entez6[ naht b€]eits... Bevör selne Tnppen oaninsctrrifuzen wie sctrnee tn'oei wannen some, basctiderj'§ii*ufrrr eineletzten Angrtl aut die Bresche zt, wagen.

Piqusnträger
Aki
Arnold
Brendan
Bryn
Gareth
Hayden
Mordred
Stori

LangbognnEcfrützen
Aylwin
Gwyn
Myrlin

Alric
Edric
Emlyn
Gawain

Ausrüstung: Dle Angreller haben drel Slurmb[em und sin€n B€hgerurEstu,m.

§artpehlonen
1. qel,^nSr9[€lplazierl 3.Spielst€in€ 'Zerstöd€ Mauer' ('murall6 d6,nole') aul drEi Bru§wohrlelder seiner Wahl und I Spi€lslein€ .gefüilter Grabsn. Closscombl6') aul 8 Grabedelder seiner Wahl.

2. D6r VodeHig€r plazlott salne Figuren kgendwo lm lnn€rsn (br Burg.

3. Der Angrelfer beglnnt die ersle sßlielrunde, lndem er s€lne Figuren von einem b€liebig€n-Kartenrand auf dig Karte t0hrt. Er hat die Möglichk€n, elnbelieblge Anzahl ln Beserve zu hallen und die ln einer lolgenden §pbtrunOe auf die Karle iu lähren.

Sl€gb€dingungen
1- Dio ArEr€iler g8wilneo die Panie, rv€nn €s lhn€n gelingen sollte alle zerstörtgn Brustwehrl€lder zu bqs€tzen. ohn€ daßz€rslörlon Brustw€hrleld od€r angrenzend zu einem sotiten Fstd b€findot. tn oiesem Fäti-äänäÄ it"h äi.i'Värrelob6rvorhand€ln ob€r lhr6 Kapltulation. -

2. Die Vorteldlgl€r gewlnnen di€ Panie, wenn dis Angrolrsr die obigen Bsdlngungen nlcht erlülbn können.

3. Die lolg€nde Aullbtung hlltt den Spi€lem dabel, anhand d€r V€rtusts dq. SiesBrs zu bssknrngn, ob eln gfoß€r Sleg od6r eln undoutend€r Sieg emrngewurde (lür die Berrechnung c,er Siegpunkte, siehe Seite 1 dieses Büchens).

fuigrelter gpwlnn€n:
- ontscheldsncbr Sieg, w€nn or rdcht mehr als 20 V€rlustpunlde odin€n hat- ldarer Sl€9, wenn oi nicht mehr ab 30 VerlusFunlds srlitson haü
- unbod€ulond€r Sieg, wenn er rnehr ab 30 Vedustpurdde erlitten hal

Vedeldlger gewlnn.n:
- dle oblgen Zatilen werden durch t0 bzw. 15 ers€ta.

SZENAFIO 3: DAS LAGER BRENNT !

Splelfläch.: Karto Lager

Hlnlergrund



Während der BelagerurE seiner Burg, entschließt sich Sir Fttzwaren
Er. hofft, den drohendän Angrift u-m einige Tage rrinausägä;
Belagerurpsrnaschinen der Belagerer zu vebrennön.

m[ einer ldeine_n 9*pp§ sainer Soldaten dazu, d* Bger der Belagerer aruugrelerzu können, lyenn es ihm und seinen uanrien gäri;gen iorträl'äiä' üäiräie- irri

DXe anwegenden Gruppen

Die Veileldiger des Lagers

Ritter an FUB
Sir Mortirner
Sir Wuffric

Pferde ohne Rslter Monis
Sir Mortirner
Sir Wuffric

Sergeant
Pugh

Bauern
Harry
lvor
Jasper
Gareth
Roger

Armbrustschützen
Edric
Gawain

Pikenträger
Amold
Brendan
Bryn

Mordred
Stori

Techniker
Baldric
Jones

At,srästung der Verteldigßr des Lagers:
1 Ballisla, i Katapult, 2 §chteudem-und ein Betagorunggurm

äJI§#&!;B§r[#ffi|| ü#"ä"*:*§"ldern 
besltzen rü€ slolchen Bewesunss' und schua€inschränlonsan wi€ dio Barisra. tn diesem sz€nario kan

Ausrüstung der AnEr.ifer: Jede Figur hal €h Örläschen bEl sich und zünschnilre, um gsmäß dgm Ablaul, der in den R€g|eh besctrioben wißt, Fsugr 2legen.

§adpGltlonen

h"ffi+#1ffii3ffi,$:d[1"fJ',{::."y,S.'"ff'#,ßIHtxffiiBi,"f*""1äU;ff#F.:?t#[i*ffi:Ifr.#,*:fi*]tfl"ilfi:Hi

ä'ff,l,f8Ei"'1,H'ffÄ.ff 3'J:i,ffi1,1"Li'"i:lil,Xinol!,[Hl"15 §i131igäjg,"",ä13"äT.XfJ9l1'[*;?,f;;gi "un**"* 
eir',sB s€'x

Si6gbedlngungen

!fiü.f-T.$,1ü&Tdtu#itr*1fiäi::;l!ß'f",.,::H!1fl§""'""!,""?*nflJltr#l:t:m;,o&H:'JrJ:!*Jh," 
das sphr zu sewrnnsn D

. Zelt: 1 Punkt plo ierstödem Fetct - 5ör,räuOeriO punfre ' -"'--

3;39I"",11ffä?t fn"r"3n3,än3"SLi..'i:""ts äE.1"Jl§ns'el,em 
so viele Fisuren verwunden oder rören, daß sle mtndEsrsns 25 punrde ereichen (titf di

3. wenn kelne selte die vorgeschriebene Mirdestsunktzahl enelctrt, dann.endel die partie unontschisden.

SZENARIO 4: DIE GERECHTIGKEIT DEs HERzoGs

Anordnung d.r Spielpläne:

(iltustration)

Hintergrund
Sir Lary schulcbt seln€m H€l
ÄptiGr'ls*;a: s;;;i;;f1t4"[,?'Jfi?,lf§,"ä:t,*]dptt#itü,fü T},?l$flf':',1'"Yfü',ß38*1,'1i";$X"-Hf#t"y"?Sfj;nicht. Nacmem der Hs',os sein€ G€rreuen gesämmef hi, ziäÄiäiiää.'riä iüääi,ä'i,ä
mt1gii"*g,';I,X mäü:f"ä'ilnfl?§#"?;tä:ää;b'äLS"'"iJHpl,"JhsJ,Fi'd'r3t'SS"Si,*HT"3"T,,fllWh*i*im:*H^,ä
Dlie anwesenden Gruppen

Die Garnlson der Burg

Ritter zu FUB
Sir Lary

Sergeant
Morgen

Langbogenschtltzen
Aylwin
ldris
Dylan

Pikenträger
Brendan
Bryn
Mordred
Stori

Die Angrelfor

Ritter zu FUB
Sir Clarence
Sir Fltzwaren
Sir Hughs
Sir Mortirner

Hellebarde nträger
Bors
Evans
Fursa

Vougieilräger

Die Angreifar

Ritter zu Pferd
Sir Clarerrce
Sir Hughs
Sir Ffiavaren
Sir Lary

Sergeant
Llewellyn
Morgen

Langbogenschützen
Aylwin
Owen

Hellebardenträger
Bors
Evans
Fursa

Die Verstärkung

Flitter zu Pferd
Sir Wutlric

Sergeant
Llewllyn

Langbogenschtltzsn
Gqyn
Myrlin
Owen

Plkenträger
Akt
Arnold
Garsth
Hayden

Baue rn
David
Geoflry
Harry
lvor
Jasper



Sergeant
Pugh

Pferde ohne Reiter
Sir Clarence
Sir Fitavaren
Sir Hugls
Sir Mortimer

Ausrüstung der Angreifer: 1

Widder pro Woche zu bauen.
Maschine kann am 8. Tag nach

E}ie anwesendefl Gruppen

Die l.lormann€n
Bitter zu FUB
Sir Clarence
Sir Fitzrv€yen

Armbrustschiltzen
Alrlc
Edric

Die Galller

Rttter zu FUB
Sir Hughs
Sir Lary
Sir Mortimer

Armbrustschützen Baugrn
Emlyn Davld
Gawaln lvor

Jasper
Mathew
Morris
Roger
Will'm

ctit,
Godric
Shawn

Technlker
Jones

Vougierträger
cti,l
Godric
Shawn

Sergeant
Llewellyn
Morgen
Pugh

Mathew
Monls
Roger
Will'm

Armbrustschätzen
Alric
Edric
Emlyn
Gawain

Schleuder, 4.Kalapulle und 5 Slurmloitem. Auflsrdom lst €s den ArBrellem mfulich. einen Behgenrnosturm oder 6in€
D€r spieler.d€r argleilenden Selto muß zu B€ginn d€r Woch€ ankündigsn, wälche Maschine är baüen wlll. Dire neu
der Ank{indigung ln 8€trieb ganorünen werden, anders gesad zu Beghn änr iosenden Woche.

Startpoeltionen

1. Die Belagerer fqnr-qn von.außerhab der.Kane die Burg mll den Belagprungsmaschinen bescHef§n. Die auswirkungen dieses Beschusses w€rden ar
dem Belagerungsblatl testgehanen.
2. Sob-ald die.Belagerer einen-Tag ab Angrilrszeitpunkl bestimmen, wird die Spiellläche ausgelegt. Der Belagerer plazieri nun die Spielsl€ine .zerstöfl
Mau€f aul Felder,.dio er zerslört l-tat u.qd 3ct'{ .§piebleh€.'gelüner Graben' aul Felder seiner Watrt. Es ist nlcfr-mögticn, oe Burg zu tÄCtiäßen, wenn ttr
Belagerer am gleichen Tag elnen ArEritl durchlühren möchte.

3. Der Verteldiger stel[ s€lne Figuren lrgendwo hnerhalb der Burg aul.

4. D€l B€lagergr slsltl-nun selne Figuren und die BelageanngsmaJchinen, die e-r benutz€n r6ctt9, auf.di€ I ?g6rkari€ od€r/und auß€rhab der Kade, wem r
von slnem andsren Kartenrand als. G ang-rellen mö<l\le. Oie Figuren und die Maschinen außärtralb der Raile können srährend irgend;in€r Fhas€ d€
9e!"S.ergp die-Kafle vojl e.lne belieblgen Katlenrand betreten, dieser muß aber vor B€ginn eines Angrilts auf oe eurg g€naihi we-niää-Öäädr kam dr
Entscheidung llber den lGrtenrand nicm mehr geändert werden.

5. B€i ie&m Angritf beginnt der Belagerer als erser die Spielrunde.

Ankunfi der Verstärtungen

ä! d"q !11 Ta§. $rlgl q9r Yefleldiggr. &r Butg tär le<ten T_ag einmal, ob s€lrE versl&kungen ad(ommen. Bel ehem Ergebnts von 6 bis 10 b€treren di
Truppen unler Sir wulldc ln ein€r der lolgenden Spielrunden aiber (bn Kartenrand A die Kane.

Sonderregel

Wenn §ch wähtend elnes ArEritls alle Vetteldlger !m Bergrried bellnc,en, l€nn der Angrelter den Angtlt untelbrechen, wobel der Taq beer|del b{- An d€
tolgenden T.a9en,.wenn <ter Belagerer..eln€n /tngrifi unt€mimmt. _können die verteiifiger ausschtietrtbh lm aCrgrteä piaztärt-weroän urioäie ÄrBretti
überall mlt Ausnatrno des B€rgltieds..W:*t O"l Vertoidigem €ln Scfiälz€ verblelben sollte, dann müsssn die Be-tagere'r so posti€rt ieoen, Oag sü st
nicht in Schußrechweite d€s S<hützen belinden (zB. ln den Tünnen). Dann kann der Angritl'beginnen

Siegbedingungso

Dle. Belag€rer geryin19n, wenn es lhnen gelingt, die Burg (den Bergfri€d eingeschloss€n) lnnerhalb von 40 Tagon einzunehm€n. wenn lhn€n das niclg€lingt, dann hat der Verleldiger gewonnan.

SZENARIO S: FÜR DIE EHRE DES KÖNIGS

Splolfläche: Burgkade

Hlnr€Igrund
Die Gallier haben.sich.gegen lhre normannischen Herren erhoben. Eine Rebellenlruppe beschließt die Belagerung eines schlecht ausoerüslele

-GJ.rc9:t?T._P.f_Y9.tt9ldlS9I 
können aul keinerlei verstärkurE.hoffen,.da der König mit_dtir Hauptslreitmachr oer Hebe[än besc]€ttsr U. ein ä-rEer un

enlschlossener Widerstand kann all€rdings Zweilel unler die Röbellen slreuen und d-ie Kämpler Oös XOnigs ermuilgpn...

Pikenträger
Aki
Amold
Hayden
Stori

Bauern
Geoflry Ausrüstung: e Öilaffchen
Harry

Langbogenschützsn
Aylwin
Dylan
Gvryn
dris
Myrlin
otflen

Hellebard€nträgor
Bors
Evans
Fursa

Plkenträger
Brendan
Bryn
Mordred
Gareth

Technlker
Dai

Auerüstung: 3 KataPulte, 3 Sdll€ud€m, 2 Widder, 5 Sturml€ltom, 4 SchuEschltd€ und 1 Bölag€rungslurm

Starlposltlonen

Es_S€]e.n dle glslcfien Bodlngunssn wle ln Szemrlo 4 (Punkte 1 bls S) auß€r:
- die Belagerer besltzen 10 Splslsloino 'g€rülfi€r Grab€n' anslello von'8.
' vor einem Angritl müssen di€ Kalapulle, die Schleudem und die Figuren des Angreilers außerhalb d€r Karte poslierl werden, da nur die Burgkad€ b€nut
wird.

Hungr

!.1! o"+ 11 T.99 +,r Bolagorung besltzon die Normannen nrrr noch tlalbe Nahrungsration€n. Um dio c,araus resultierende körperliche schryäch€ &mrmannlschen Kämpler zu zelg€n, werden vom 15. Tag allo Angriftg - mlt Ausnatnnö (br Schoss€ von Armbrustsctrüuen üno'Arüöüää-m-U-Oiägcrren
dor Normann€n n t €lnot Spalterverschiebung um 1 nacri lhks enühwert (d.h. oln 3-1 whd zu eln6m e-f usw...i.



2. AP d.P 4. T99 d€r Bela.gerung. vetlägen die. Normannen nur noch ober eln vle.lsl ltr6r Ratlonen und slnd noch mehr geschwächt. Ab dassorn T.
wordon alle Aqgrltlo d€rca{iet - m'll Ausnahme dot Anrlbru§- und BogBrlsch|sse - um €h€ Spalte nach recfits v€lb€ssorl (d:h. eln +t *O zu etnom E
usw...). Diess..Regel wlrd m[ d€. obigen Reg€l komblnlert.

3. Am End€ des 35. Tag€s d€r B€lagorung €rgpb€n dch dh Nonnarnen. da sle nlclils m€hr hab€n, was Ce sldl avbchon de ZÄtrn€ scfrleben könrterl_

sonderlall: Es whd emplohlon, dis WaHregeln'Panlk und Ffudrf h dasem Sz€narlo anzutrgn(bn.

Sonderregel: l&nlbch zu d€r Sondeneg€l h Sz€nario 4.

Slegb€dingungen

l.W€nn der gallisch€ Spleler die Butg im€üah der ers{en 7 Belagerungstage elnnimmt, dann eningt or oingn 6ntsche5€n6i1n Si€g.

2.Wenn. sich. die^Bssalzung der Burg et§ atn 35. Belagerungstag aulgrund der Leb€nsnittelsltuation erglbt, dann sringen die Normannen eine
entschelclenden Sieg.

g.Wenn k€lner der oben bsscfid€b€i€rl f-äqq €lrtdtl, dann rrmltleln di€.splohr mil F.lilre ger Punkte, die- der mmannische Spiet€r ertr|gt, rver die part
gewonn€n hat. Zusätzlcü zu_ den Pur{<le l{ir Vorluste ud€r don_cgg{Em (sietre S€la 1 ln dhsem Rgqhhett; ertrati Osr NogianÄJiüi ldää'iilö,'O.n * o.Behg€rorn standhäl ehen PunK. Bel+lel: Dle Burg läll1 am 15. Bälagerürysag, Der Nonnanne e*än tl'puntite. -

Zu b€actt€n: Der Normanne orhän kelne Punlde tor verwundele Flguren, d6 an dE n Tag, an welchem die Burg fälll, wl€der gesrnden.

Skeh: Wenn dsr Nonnanne
-34 oder wäniger Punhe eneicfit, gewlnnt der Gallier
-zwischen &4 und 46 Punkten enelcht, endet die partie unentsdlieden
-46 od€r anehr Punlde eneicfit, g€winnt der Nomanne

SZENARIO 6: BEVOR DAS NETZ SICH zjUz]IEHT

AnordnurB der Spielpläne: (llustration)

das Spiel CRY HAVOC benöligt
Achtung ! Für deses Szenario wird auch

HiIIt€rgrund
Der Feind ist schon allzunah. Die VerteHiger c,er Burg füllen nach beslen Krätlen de Vorratsmagazine, .bev.qr die.Belagerung b€gimt. Die arEeh€nd€B€lagerer um Slr Conrad wollen. die Versorgungstrarspirte abfarpen bevor sie Aie Aürg eneictren..l ooeiiäi'üärräiaigärn iüäiäOÄi ää]:rr-näiää Ve6rsbebringen, um ihre Moral zu schwächen. - -

Die anwesenden Gruppen

Die Vertoldger der Burg

Gruppe 1

Rttter zu Pferd
Sir Ga§on

Sergeant
Martin

Pikenträger
Bertin
Crispin
Hal
Mark

Gruppe 3

Httter zu Pford
Sir Alain
Sir Clugney
Sir Gunter
Sir Jaques
Sir Roger
Sir Roland

Sergeants
Amim
A'Wood

Kurzbogenschützen
Chretien
Erqenand
Mathias

Armbrustschätzen
Aldric
Edric
Emlyn
Gawain

' 
Helleba rde nträ ger
Ben
Bors
Evans
Fursa
Geoflrey
Frederlck
Naymes
Otto
Tom
Walkln

Gruppe 2

Bauem Kur6ogenschirtzen
Baker Fletcher
Carpenter +
Cedric Octr-se & Wagen
Farmer
Gam
Giles
Gobin
Radult
Satter
Smlth
Wulf

Hellebardenträger
Hubert
Wynken

Pikenträgsr
Aki
Ben
Hayden
Mordred
fro
Wat

+
6 Maultiere
Zugplerd & Wagen

Dle Angrelüer

Rltler zu Pfurd
Sir Conrad
SIr Fltirvaren
Slr Glbert
Slr Jarnes
Sir John
Sir Mortlrner
Slr Peter
Sir Piers
Sir Bichard
Sir Thomas
Slr Wllliam
Slr Wutlrlc

Sergeanls
Llewe llyn
Morgen
Pugh
Tyler

Vougierträgsr
ctif,
Godrlc
Guy
Jean
Rees
Flobin
Shawn
Tyball

Bauem
David
Geoftry
Harry
lvor
Jasper
Mathew
Morrls
Roger
Will'm



Starlposttlonen und SPlelablauf

1. Oer Veileldiger E€ltt selrE FEuren zuerst aul. Di€ Figuren der Gruppe 1 wenten trgendwo ln der Burg qulg§tellt. f,Xe Flguren der qruppe 2 vrerden ln de
Häusom und dän lmenhölen des Dorles aulg€slellt. DEr Oct§€ und dor Wag€n werden lm lnnenhol des G€bäud€s Nr. 3 aulg€dollt. Db F§uren <iEr Gnpp
3 werd€n lrg€ndwo aul der Karts 'Die Wegkeuzung' (La Croisäe d€s Chemins'aufgestetrt. Die Zugbräcke ist horabgelass€n.

2. Dsr Angrotror b€girrl di€ Padie, wobel €r seirre Figuren liber lrgpnd€ln Feld d€r Kafl€nränd€t 7 odor I au, dl€ Katl6 lilhrt

3. Die Panle dauert bis zu d6m ZefFunK. no slch alle Verteiliger im lnn€r€n der Burg b€lindsn.

sbgb€dingur€en

Der Verleljiger sammelt wi€ lolgfl Siegpunkle:- 5 Punkte lür ledes lebende Maultier ln der Burg
-10 Punkte lür ieden Wagen, der in die Burg gebrachl wurd'e- . 3 PunHe lür jed€s von den AngrEilgm ertreutetes, lebendes Plerd, das ln die Burg gstilhü wurde

AnscHießerd zhht et von deser Sumrne die Anzahl der VerlusFunlde ab, die ltm der AngtelleI zugetägt hat (ltir dese Benectnung sl€h€ Sene 1 dles€
Büchens).

Wenn das Ergebnls positlv lst, dann hat der V€rlsldiger gewonn€n. Wem ss negEtiv lst, dann hat der AngrelleI gewonnen. W€m das Ergebris '0' sei
sollle, dann ehdet de Patlie unentschiederL


