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Plus c’est gros, mieux c’est! 
L’histoire 
Voilà un mois que Sir Roland assiège la petite place forte de son cousin Sir Lacy. Les raisons de sa colère ne sont pas 
claires, mais Tybalt le vougier a raconté à Gobin que sa fille Blodwin n’était pas étrangère à l’affaire. Sir Roland a 
demandé à ses charpentiers de construire la plus grande tour de siège jamais vue dans cette partie de l’Angleterre. Voilà 
le moment venu de tester si sa taille procure un quelconque avantage comparé au plus petites tours que les gens 
utilisaient dans les sièges précédents.  

Assemblage des cartes  
La tour de siège est placée sur la carte Croisée des 
chemins. Sa flèche fait face au château à 9 cases du côté 5 
et 9 autres du côté 6 (la rangée de roues de droite doit 
être alignée avec l’extrémité de la pente menant à la 
mare).  
Hexagones de douves comblées : Toutes les cases de 
douves situées entre la tour ronde et la pliure de la carte 
(incluse) doivent être comblées.  
 

 
 
 
 

 
Positions de départ 
Tous les attaquants sont placés derrière la tour de siège. Tous les défenseurs sont dans le château.  
Des échelles fixes sont utilisées dans la tour. Une échelle amovible est positionnée à l’arrière de la tour pour monter au 
niveau 1.  

Pions 
Les attaquants (Cry Havoc) Les défenseurs (Siege) 

 
Chevaliers à 

pied 

Sir Roland 
Sir 
Richard 
Sir Conrad  

Vougiers 

Tybalt 
Robin 
Rees 

 
Chevaliers à 

pied 

Sir Lacy 
Sir 
Clarence 
  

Vougiers 

Shawn 
Godric 
Cliff 

 
Ecuyers à 

pied 

Sir Jacques 
Sir John 
Sir 
Thomas  

Piquiers 

Mark 
Bertin 
Ben 
Hal 
Wat 

 
Ecuyers à 

pied 

Sir 
Fitzwaren 
Sir 
Mortimer  

Arcs longs 

Mattew 
Idris 
Myrlin 
Gwyn 

 
Sergents 

Sgt Tyler 
Sgt Martin 

 
Paysans 

Gobin 
Wulf 
Baker 
Giles 
Cedric 

 
Sergents 

Sgt 
Llewellyn 
Sgt 
Morgen  

Divers 

Blodwin 

 
Halbardiers 

Wynken 
Geoffrey 
Frederick 

 

 
Arbalétriers 

Nicholas 
Denys 
Codeman 

 
Halbardiers 

Evans 
Fursa 
Bors 

 
Arbalétriers 

Emlyn 
Gawain 
Alric 
Edric 

Conditions de victoire 
Sir Roland est tellement excédé que seul la capture ou la mort de Sir Lacy pourra le calmer. Les objectifs de victoire pour 
les défenseurs deviennent donc clairs comme de l’eau de roche : Si Sir Lacy survit après 12 tours, le défenseur gagne car 
en ce cas le seul choix restant à Sir Roland est de déguerpir et de cacher sa honte dans un monastère.  
 


