Claymore 2 - Scénario 1 pour Cry Havoc

Joyeux Anniversaire !

L’histoire

Le comte Gilbert est inquiet. Certes, il a réussi a acculer au combat la bande de pillards navarrais qu’il traquait
depuis deux jours. Et la vingtaine de chevaliers francais qui accompagne le comte a fiére allure. Mais ses
mercenaires génois sont épuisés par les longues heures de marche qu’ils viennent de subir et le reste de
I'infanterie n’est pas encore arrivé. En face, les navarrais se sont retranchés autour d’une petite colline.

Heureusement qu’il n’y a pas d’archers gallois parmi eux. Ce serait vraiment triste farce ! Car il y a 10 ans, jour
pour jour, le 26 aolt 1346, la fleur de la chevalerie frangaise mourrait sous les fléches a Crécy.

$82, seo%e, | iwigmicEetebiadisty g RCouRy

Faally | Ny '
: " - A% eEeSntrlul l_..
- [ ok ] - i
[ i =Y % : . = 'l‘;"-' b
= ) P o e e
¥ . w Py e S MOy
R R e R e
o e ¥, [ o o v
- pacek L T - 0 B . ;
I o ol e ‘_‘:1 o T - r L r S I ' g

Les navarrais choisissent une des deux cartes « croisées des chemins » et y placent leurs troupes (sur la colline et
dans un rayon de 20 cases du bord 8 de la carte).

Les arbalétriers, puis les chevaliers francais, entrent ensuite par le bord 8 de la carte « croisée des chemins »
opposée.

Les francais commencent le premier tour de jeu.
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Reégle spéciale

Les arbalétriers sont trés amoindris par les nombreuses heures de marche qu’ils ont dii endurer sous la pluie ; leur
matériel a également beaucoup souffert. En conséquence, on ajoutera 1 point au dé pour chaque tir d’arbaleéte.
Conditions de victoire

La victoire revient a celui des deux joueurs qui parvient a tuer ou capturer tous les chevaliers adverses.

Avertissement

En lui-méme, ce scénario n’a pas grand intérét : les navarrais ne font qu’attendre la charge francaise et les
chevaliers francais n’ont d’autre tactique que de charger en espérant étre encore entier a I'arrivée.

En fait, « Joyeux Anniversaire !» est surtout un test qui vous permettra de comprendre le mécanisme de la bataille
de Crécy.

1992 - Claymore N°2 — Scénario de Kheir Ed-Din




