Escenario Caravanserai 2

Los Beduinos no son mejores que Chatillon

Descripcion del Escenario

1182: Reynard de Chatillon, sefior del Crak de Moab, es una amenaza constante a las caravanas
que vagan por las vastas llanuras de tierra a lo largo del rio Jordan. Una pequefia caravana esta
en camino hacia Egipto moviéndose cautelosamente, comprobando cualquier sefial que pudiera
revelar la presencia de jinetes Francos. Todos se alegran cuando llegan a ver los muros de adobe
del caravanserai de Al-Sabra. Solo queda cruzar un campo de olivos y podran descansar a salvo
en lugar seguro. Al4, Ismail y sus beduinos quieren recordarles que el robo no fue inventado
por Reynard de Chatillon.

Despliegue del mapa y posiciones iniciales

La caravana entra a través de la esquina superior izquierda del mapa del Olivar (5 hexes de
radio desde la esquina).

Los Beduinos entran a lo largo de de la esquina inferior izquierda del mismo mapa tan pronto
como la caravana entre en el olivar (hex J6).

Los pobladores del Caravanserai estdn instalados en cualquier lugar dentro del Caravanserai.
La puerta de Alep esté abierta.
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Condiciones de Victoria

Los Beduinos deben capturar las tres reatas de camellos y salir a través del lado inferior del
mapa del Olivar para ganar. Si solo captura 1 6 2 camellos solo conseguiria una victoria parcial.

La caravana gana si las tres reatas de camellos llegan a salvo al Caravanserai atravesando la
puerta de Alep. Tan pronto como los Beduinos entren en el mapa, los pobladores del
Caravanserai pueden tratar de rescatar a sus amigos y ayudar a traer las reatas de camellos
dentro del refugio.



