Escenario Montjoie 5

Batalla de Mons-en-Pévele

Descripcién del escenario

2: iQuemad esas Catapultas!

Felipe el Hermoso estaba listo para la batalla. Infanteria y alabarderos bajo el mando de Thibaut
de Chepoy formaban la primera linea del frente. Estaban apoyados por 5 catapultas al mando
del conde de Boulogne que componian la segunda linea. Estas maquinas de asedio causaban
grandes dafios a los Flamencos debido a su gran alcance (400 yardas). El objetivo de todos los

asaltos Flamencos era la destruccién de las catapultas.

Despliegue del mapa y posiciones iniciales

> Coloque 7 carros en el lado
derecho del pantano y 5 catapultas
en el lado 5 del mapa de la
encrucijada como se muestra en el
dibujo.

> Los Flamencos se despliegan a la
derecha del pantano.

> Los Franceses se colocan en el
mapa de la encrucijada. Cada
catapulta debe estar manejada por 2
campesinos. Un ingeniero puede
supervisar a dos catapultas.

El juego dura 10 turnos. El jugador Flamenco mueve primero.
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Condiciones de Victoria

El objetivo de los Flamencos esta claro: quemar las catapultas o matar a los ingenieros que las
manejan para poner fin a sus mortiferos disparos.

El jugador Flamenco consigue:
> 1 punto por cada ingeniero muerto o que abandone el mapa,
> 3 puntos por cada catapulta destruida.

Al final de los 10 turnos se suman los puntos de victoria obtenidos por los Flamencos:
> Mas de 10 puntos: Victoria Heroica

> De 5 a 10 puntos: Victoria Marginal

> De 1 a 4 puntos: Empate

> 0 puntos: Derrota

Realidad Histérica

Aungque sufrieron graves pérdidas, los Flamencos consiguieron destruir 4 de las 5 catapultas
después de varios ataques.



