Escenario Montjoie 6

Batalla de Mons-en-Pévele 3: Tomad las provisiones!

Descripcién del escenario

Los Flamencos han acumulado armas y provisiones en su campamento situado sobre la colina.
Esta presa era muy codiciosa para las hambrientas tropas Francesas que no habian comido en
muchos dias. La infanterfa languedonciana supone que el saqueo del campamento Flamenco
levantaria la moral de todo el ejército.

Despliegue del mapa y posiciones iniciales

> Los Flamencos estdn instalados dentro del
campamento atrincherado. Coloque 10 marcadores
de barriles para simular abastecimientos de comida
y armas en cualquier lugar del campamento.

> Los Franceses entran por el lado derecho del
mapa.

El juego dura 10 turnos. El jugador Francés mueve
primero.
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Reglas Especiales

Un barril se considera capturado si un soldado Francés puede permanecer un turno completo
adyacente a él sin combatir. Al final del turno, el marcador de barril es retirado del juego.



Condiciones de Victoria

Capturar los barriles es el tinico objetivo de los Franceses. Al final de los 10 turnos se suman los
barriles capturados por los Franceses:

> Mas de 8: Victoria Total

> De 5 a 7: Victoria Marginal

> De 2 a 4: Derrota Honrosa

> De 0 a 1: Vergiienza para Ud.

Realidad Historica

Los languedoncianos tomaron los depésitos de viveres, lo que aumenté la moral del hambriento
ejército Francés.



