Scénario Caravansérail 2

Les bédouins ne valent pas mieux que Chatillon

L’histoire

1182 : Renaud de Chatillon, seigneur du Crac de Moab, est une menace constante pour les caravanes qui sillonnent la
terre d’Outre-Jourdain. Une petite caravane en route pour I'Egypte avance prudemment, a I'afftt de tout signe qui
révelerait la présence de cavaliers francs. Le groupe se réjouit en voyant les murs d’adobe du Caravansérail d’Al-Sabra.
Plus qu’'une oliveraie a passer et ils pourront se reposer dans un endroit str. Hélas, Ismaél et ses bédouins ont décidé de
leur rappeler que le brigandage n’a pas été inventé par Renaud de Chatillon !
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Conditions de victoire

Les Bédouins doivent capturer les 3 dromadaires et s’enfuir par le bas de la carte Oliveraie pour gagner. La capture de 1
ou 2 dromadaires seulement n’est qu'une victoire partielle.

La caravane gagne si les 3 dromadaires sont amenés sains et saufs dans le caravansérail par la porte d”Alep. Deés que les
bédouins entrent sur la carte, les personnes dans le caravansérail peuvent venir au secours de leurs amis et essayer de
mettre les dromadaires a I’abri.
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