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Bdito

Messires les joueurs, la vaillante équipe de Claymore
vous salue ! %

Un récenk sondage a révélé gue de nombreux wargamers ont
cholsl le Moyen-Age pour sfétriper par pions interposés; Parmi
les rares wargames existant sur ce théme, le systéme Cry Havoc
est le plus joud et, A notre avis, le meilleur guil soit.

Par la richesse de szes possibilités, ce systéme peut se comparer
i Squad leader sans en atteindre la complexité.

C’est pour nous permettre a nous les loueurs 4d'exploliter au mieux
l1a fabuleuse richesse de ce systome gue s'est constituée
Ifaasociation Claymore,

En effet pour qu’un systéme btel que celui de Cry Havoe,
Croisades, Dragon Nelr, Samouraif, Siége et Vikings vive, il faut
un véritable suivi. C'est désormais la mission do Claymore &
travers les articles de fond, les aldes de jeu ek les scénarios
gue BORS VousS provoserons et gue vous Nous proposgrez.

Ecrives nous poudr nous proposer voes arbicles, vos scénarvies, vos

avis, wvos louangoes volre wvos insultes, nous lirons touk !

Pour nous contacter écrivez a

Fabrice RENIER
33 Rue de Cronstadt, 76300 Sottevillie-lés-Rouen

* Hous aunrions pu saluer fgalement les
gentes dameiselles, mals Jjusgqu’ ici nows nfen nfavons jamais renconbed gui
pratigue le nohle art du wargamo modidval, Nous attendons donc avedo
impatlence que geh olseaw rare nous contacie : Nous Iui offrons méme de
collaborer 4 la redaction de Claymore e la manidre guil lul plaira. He riepz
done pas messieurs [ §i une telle joususe existe Je doute gue heaucoup

d'ontro vous fasacont le poids deowvant elic ! [ note due redac' chef)
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LE RETCUR DE SIR CLUGNEY

Scénaric CRY-HAVOC pour 2/3 joueurs

L'histoire

Sir Richard assidge le chateauw de Sir Clugney en son absence. Sir Clugney
apprenant cette traitrise accowrt pour délivrer son chateau. Grice & l'un
de ses espions, il apprend qu'une partie de l'armée de Sir Richard est au
repos dans le village de Glennhof. Il décide aloxs ¢'attaguer ce village,
Sir Richard hdsite & aider ses compaghons car il craint gue la garnison
du chateau ne tente une sortie.

Lea cartes

Cartes *Croisée des chemins®, *Village" et “Campenent" disposée do la fagon
suivante :

b 2 C

croiaée |

|, ety emn e,

5 des | village | camp B
chemins | .
8 4 A

Les camps en prosence

* ARMEE DE S5TR RICHARD

Groupe A : Scldats de Sir Richard dans le camp

CHEVALIERS ({a pied) Sir Richard, Sir Gaston, Sir Piers, Sir Thomas, Sic Conrad

LL I 1]

CHEVALRY 5

SERGENT t Arnim

ARCHERS A ARC COURT @ Aylwald, Chretien

ARBALETRIER : Forester

VOUGIERS : Guy, Jean, Ress, Robin, Tybalt
PICHIIERS : Ben, Hal, Perkino

Groupe B : Soldats de Sir Richard dans le village de Glenohof

CHEVALIERS {a pied} Sir Alain, Sir Jancs

SERGEMT : Tyler

AHPALETRIERS : Prancisco, Jacopa, Bertrand, Jague
PIQUIERS : Bertin, Crispin, marck, Odo, Wat
PAYSANS : Baker, Farmer, Salter, Smith, Wulf
FEMMES : Budrey, Edith

MARCHANE : Léopoid



* ARMEE DE SIR CLUGNEY

CHEVALIERS (4 choewall : Sir Clughey, Sir Gilbert, Sir Roland, Sir Roger,
Sir cunter, Sir Jacques, Sir John, Sir Willism

SERGENTS s Martin, A wood

ARCHERS A ARC COURT : Engerrand, Bowyer, Fletcher, Mathias

HATLEBARDIERS : Ben, Frederick, Geoffrey, Hubert, Maymes, Otbto,
: Tom, Watkin, Wynken '

PRYSANS : Carponter, Cedric, Gam, Gilles, Gobin, Radultb

Positions de départ et début de l'aclicn

Le groupe A se positionne dans le camp retranché et le groupe B se posilkionnes
dans les maisons et les cours du village. L'armée de Sir Clugney arrive par
le ¢fdté 5 et conmence la partie.

Le qroupe A ne peut bouger avant le tour n® 6. Au sixieme tour le joueur
représentant Sir Richard lance le a¢ pour savoir s'il va agider ses hommes
dans le village :

5 : Sir Richard reste dans le camp ;

10 : Sir Richard va aider ses compagnons dans le village.

Si au tour n® 6 Sir Richard reste au camp, le jouewr relance le dé a chagque
nouveau tour de jeu.

Conditions de victolire

La victoire appartient 3 celui des deux joueurs gui tue ou capture la totalite
des chevalicrs et des sergents adverses.

—

|
¥. RAGIN-HARI

sz




L'ORDRE DU TEMDLE

I -~ 50 ORIGINE

En 1118, 8 chevaliers, avec comwe chefs de filo, Hugues de Fayns et
Geolfroy de Saint Omer, décident de se consacrer 3 la difense des palerins
et 3 protéger les chemins menant & Jérusalem. fe roi de Jérusalem remet
a ces chevaliers la tour de David du temple de Salomon, ces chevaliers
porteront désormais le nom de 'TEMPLIERS.

Un concile réuni & Troyes approuve ce nouvel ordre, le cistercien
Bernard de claivvaux, futur Saint Bernard fait 1'éloge de la nouwvelle
milice ; car les Templiers ont faik vocux de pawwvreté, de chastotd et
d'ocbéissance. Ils vivent en commonauté, et concilient & cet aspect religi-
eux, leur profession de chevalier. In fait le Templier devient moine-soldat,
L'ordre du tomple regoit un rapide succts, de nombreux chevaliers s'y enga-
gent dans l'espoir d'y trouver le salut. L'ordre se dobe d'une hidrarchie
sociale : avec les chevaliers, apparitenant i la noblesse, ce sont les o
combattanks ; les sergents et douvers ; les prétres et clers ; assurant
le service religieux ; et enfin les serviteurs.

Sa recomnaissance, par le pouvoir spirituel, lui accorde un privilage
indéniable, 1'ordre jouit de }'exemption des Dimes et surtout ne rend pas
de compre aux Gvagues.,

L'ordre du tevple a un succds foudroyant. La crise de la chevalerie,
L'importance du pélerinage § Jérusalem, les croisades consolidant 1tordre.
Les donations affluent. Le temple affirme son pouvoir sur 1'ensemble de la
chrétienneté cocidentale.

L' épopée templiére est en marche.

if - 50N EPOPRE

Le premier fait d'armes templier eut lieu en terre Sainte en 1138 :
Robert de Cracn (grand maitre de I'ordre) repris Tegoa aux Furcs.
Derrisre cette victoire se cache la promidre défaite du Temple, de nombreux
chevaliers templiers périrent dans 1'assaut de la forteresse de Tegoa et
peine perdue, les Tures, quelques jours aprés, réussirent 3 leur reprendre
la citadeile.

Les templiers acquierent leur notorité le 6 janvier 1148 dans la
Fameuse traversce de "la wmontagne exéerablo". Les croisds furent encerclés
par les Turcs. Le roi de France Louls VII et des Templiers, se postérent
aux endroits los plus exposds et prizent los Turca X rovers, 1'ennsmi fut
contraint de cesser le combat et de fuir,



En 1153, l'ordre du temple subit une défaite culsante. Sous 1'ordre
de Paudoin III, roi de Jérusalem, ils entreprirent le siége de la ville v
A'Azculom {aux mains des Twres). Une fols 3 1'intérieur d'Asculum ils mirent
3 feu et & sang une partie de la ville, Mais ils furent rapidement encercliés
par les Turcs. Quarante templiers périrent éxécutés.

En 1190, Saladin devient maitre de la Terre Sainte. Les croisés organi-
sent la résistance mais cette fois le roi de France et:ile roi d'Angleterre
prennent la croix, Les Templiers élisent & leur téte un vassal de Richard
Coeur de Lion, et font 1 acquisition de 1'ile de Chypre. Ils prennent une
part active aux coabats menés par richard contre Saladin, La mort de Saledin
{garant de 1'unitd musulmane} offre aux cccidentaux de nouvelles perspectives.
Ies templiers participent A L'offensive contre les Egyptiens. La prise de
DsMtiette, citadelle musulmane, en novembre 1219 margee 1'epogée de cotte of-
fensive, Mais ce succes sera sans lendemain : les Byyptiens recupérenkt trés
vite Damiette. Désormais, malgreé plusicurs autres croisades les Francs ne
reprennent plus 1'avantage.

La chute du royaume latin de Jérusalem {prise d'Acre en 1291} margue
ia fin de l'activité militaire du temple,

tes 200 ans de lulte de religion ont permis & L' ordre du Temple de
g'encichir et de s'imposer en Burope |

ITI - ACMINTSTRATEURS ET BANDUIERS

L'ackivité militaire de l'ordre du Temple est sous—tendue par une
activité éconcmigque importante. L'ordre s'enrichit par des denations.
Les donations les plus importantes se situalent dans la peninsule Ikéricue
{Parcelone, Toulowuse). En Faib les combes craignaient los raszias mesulmanes
et confiaient leur tervitoire anx Tompliers. Les Templiers assuraicont ainsi
une puissance militaire imgportante au sein du comté.

les Templiers s'enrichissent par la ocration de commanderie {amalgame
de caserne et de monastére) dont ils exploitent le sol. Be plus, gries & leur
régle, ils ont la possibilité, une fois par an, de guéter dans les églises.
Mais la ressource extraordinaire de leuwr développement &conomique est leur
fonction de dépositaire. Les Templiers ont un rdle de banquiers ; ils se font
dépositaires de la fortune des pélerins de Terre Salnte ; ils sonkt a llorigine
de la lettre de charye. Los ressources de l'ordee luil permettalient de consti-
tuer une caisse 4 laguelle recouraient les capruntowrs de tous rangs. Les Tem-
pliers possédaient la caisse oll se centralisalent et s'adwinistraient les
ressources inanciérms destindées aux croisades, mals aussi 1'ensemble de la
fortune du roi de France.

Les Templiers détenaient, la puissance financiére de la France, dans

sos coffres. Le rol de France, Philippe IV le Bel, s'apergut de la toute
pulssance du Temple et décida d'y mettre fin.

IV — ARRESTATION ET PROCHS DES TEMPLIERS

Lo vendredi 13 octobre 1307, tous les Tompliors de France sont arrétés
dans leurs commanderies.



Un manifeste royal est diffusé le 14 octobre :

coupables d'apostasie, Jd'outrages a la personne du Christ, de rites cbscénes,

les Templiers seraient

de scdomie et d'idolitrie. Chaque frére, & sa réception pour devenir Tamplier,
devait renier le Christ et cracher sur le crucifix,

le Pape Clément V propose a Philippe IV le Bel gue les templiers et leurs
biens lui soient remis. Philippe refuse.

N .
i la 22 mars L1312, en consistoire secret, Clément V fait approuver la
suppression de 1l'crdre du Temple, et la confiscation de leurs biens.

En 1314, les quatre dignitaires du temple dont le dernier grand maitre
Jacques de Molay, périrent sur le bicher, Pnlllppe W le Bel ne récupera ja-

mais le trésor du royaume.
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LE KRAC DES CHEVALIERS

Le Krac des chevaliers est une forteresse qui fait partie du réseau
&levé par les Croisés pour défendre leurs nouveaux &tats en Orient.
Ce chateau figure sur la carte sirvatégique de CROISADES 4 la case n® 3 208,
De plus c'est lui qui a imspiré Duccio Vitale pour créer la beite d'exten-
sion n® 1 ; "ile chitehu des Templiers®.

Sa sitwalion gdographique

Ie Krac des chevaliors est situé dans le combé de Tripoli. Il se dresse
3 650 mdtres d'altitude au-dessus de la plaine de la Bogude, sur un contre-
fort du Dishbel Ansarieh.
A 1'arrivée dos Croisés, il y avait déj3 & cet endroit un petit chiteau kurde.
Tancréde s'en anpara en 1110 et le céda au Comte de Tripoll en 1112 qui le
vemis au chevaliers de 1'ordre de 1'IBpital en 1142, Ils le gardérent Jusqu'a
sa chute en 1271.

Les fortifications du Kroac

On peut distinguer deux campagines de construction. [e premier chiteau
franc date sans doute du début du XII &ne sidcle. Son enceinte a la forme
d'un trapéze dont les cdtés Nord, Sud el Ouest dominent des escarpoeiits
difficilemeht franchissables. le front Sud, ouvert sur le plateauw, est ie
plus fragile, c'est donc de ce cOté que les chevalliers éleverent les plus
imposantes fortifications. Ils creusérent em avant de ia muraille trois
fossés en triangle empdrhant aiusi 1'approche d'engins de sidge.

Cekte premidre fortercsse est formée d'une muraille renforcée par des
avancecs rectangulaires 3 laguelle s'adosse une sé¢rie de salles,

Ltentrée du chiteau se faisait par une poterne située a 1'angle Nord-Cuost,
ouverte sur la face latérale d'une tour, disposition militaire typiquement
byzantine. _

Les travaux dfagrandissoment commencerent a la fLin du XIT éme siccle, la
premidre enceinte étant englobde dans une seconde renforcée par des tours
rondes. La nouvelle enceinte ébait talutée 3 sa base pour mieux résister aux
tremblements de terre et au travail de sape.

on construisit onfin une troisidme enceinte mume de treize tours rondes.
sur le front Sud, toujours le plus vulnérahle, on plaga lrois tours puissantes,
dont les murs atteignent 8 métres d'épalsseur, relides les uwnes aux autre
par e courtine.

La purte principale de la forteresse se situant alors 3 1'Est, est precidée
par un pont enjambant un fossé.

Le krac & la fin de la seconde campagne de construction mesurait 220 métres
de long et 135 mdtres de large, soit une surface de deux hectares et demi .




L'intérieur du Krac

On y trouvalit un bassin d'eav douce long de 72 métres alimenté par
un aqueduc et des canalisationg de bterre cuite provenant des différentes
terrasses. Le Krac &tait aussi équipé de neuf citernes réparties en divers
endroits de la place et d'un puit situ® dans une grande salle de 120 m.
de long. 11 y avait aussi un moulin & vent et un grand four & pain, Des
latrines étalent aménagées & llextrémité de la grande salle, aux étages
de certaines tours et dans le long couloir séparant la premiére de la se-.-
conde anceinte. La cour intérieurs de la promidre enceinte est dominée au
Sud par une vaste salle 4 gros piliers qui servait de magasin. An centre
de la cour sc trouvait wune élégante fagade golhique précédd d'une gslerie
rappelant la salle capitulaire des cloitres d'Occident.

La chapelle était situde au Word : détruite en 1170 par un tremblement de
terre, elle fut reconstruike sur les mémes plans.

Enfin au premior étage de la towr Sud-Ouest de la cilbadelle se tyouve un
&légant logis gui fut vrealsemblablenent la demears du gouverneur ou celle
de ses invikés.

Son role militaire

il défendait }'entrée d'une troude ol des troupes muswlmanes venant de
Homs ol de Hama avvalent pu alséaent s'infiltrer nour atteindre la obte.
le Erac, selon Wilbrand d'Qldenbonrg qui s'y rendii en 1712, pouvallb cootenir
Jusqu'a 2 000 combatfants et contrdlait une région trés fertile comportant
de nombreuses métairies.

Ie Krac des chievaliers résista & de nombrewx assaubs, domi celul de
Saladin en 1188, mais il Fut endomnagé 3 deux reprises par des troabloments
de terre., I1 conout une intence acrivitd au débuk du XIIT éme sidcle : zinsi,
en 1233, 11 fut le point de rassouoblonent dos armées frangues en lutte contre
1'Fmir de Hama.

Le Krac succomba finalement le 8 avril 1271 aux attagues du Sulkan
mamelouk Belbars et devint alors le bastion de la reconquéte mousulmane dos
gtats croisés d'Crient,

o Pour finir, on peut dire que Richard Cosur de Lion s'inspira fortsment

de lfarchitocture du Krac pour construire sa forteresse de Chiteaw-Gaillard
en Normandie, .. Mais oeci eat une avtre histolre...

F. RENIER

e e
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LE GUE

Scénaric CROISADES pour 2 joueuss

L'histoire
En 1119, Ibn Badi, chef de la milice d'Alep et ennemi juréd des

Ismadliens est expulsé 4'Alep.
Des assassins U'attendent au passage d'un gue...

[a carte

La carte temple de SAMOURAL.

lLes camps en présence

Ipy BADT ET SON_ESCORTE

- Baladin {(Ibn Badi} ;
- 2 cavaliers lourds Seldjoukides
- 3 archers a cheval : Arghun, Bar, Ruzzik.

LES ASSASSING

~ Les 2 assassins ; 0 ! U
- & plaguiers Syriens j i ) ;
- 2 b&douins 3 pied : Thatoul et Mehmet., w0 ot 7

E i
b

Positions de départ et dsbut de 1'action

Le jousur Ismatlien entre sur la carte temple par le chté 3 situé
derritre la riviére, puis le joueur Seldjoukide entre par le cotéd L.

Hegie spéciale

Ies cases “pont" sont considérées comme des cases "qué"., Leur passage
est autorisé 3 tous les personnages et colite 3 polints de mouwvement.
I'influence sur les combats et les tirs est identique & celle des cases 3! eant,
I1 est interdit de récupérer les armes d°un personnage mort dans le s,

Un personnage assomé sur une case “gué" est tué. Un persommage tué sur we
case "gué" reste sur place (# rigle se Samourai) et peut éventuellement
cntraver le mouvenmant.

Tous les homves du camp assassin possédent des poignards de lancer.




Conditions de victoire

Le joueur Seldjoukide doit faire sortir Saladin par le cOté 3 situé
derridre la rividre. 8'il réussit, il a gagné. Dans le cas contraire, c'est
le joueur assassin gqui gagne méme sictous ses homues sont tuss,

{Au cascil i1 ne resterait plus assez de point de mouvement au cavalier
lourd_lpmlr_'franchir le gué, alors c'est le match nul).

f

Source : B. LIWIS, Les assassins, Paris, 1982, page 146.

Chrigtian DELARCS




BRETONS GU ROMAINS 7

Quand on évoque les premiers Bretons qui se sont installés en Armo-
rigue, on a souvent tendance & imaginer de farouches querriers chevelus et
moustachus, voire barbus, tenant & la fois du personmmage de Christophe Lawbert
dans “Highlander" et d'un Alan Stivell qui aurait ddlaissé la harpe pour 1'épée.

Mais gu'en est il vraiment 7

Tout d'abord, il convient de savoir qui étaient réellement ces pra-
miers Bretons continentaux. On.a longtemps cru 3 un vaste exede provogue par
l'invasion de 1'ile de Bretagne par les anglo Saxons. On salt aujourd'hui gue
Cos premiers Bretons furent en fait des soldats. [e plus étonnant réside dans
le fait qu'il s'agissait de soldats de 1'armée Romaine,

Dés le Haut Empive, en effet, des Brekons furent enrolds dans 1'ar-
mee Ranaine. Au ashut, P'Enpire choisit de disperser ses ttoupes Bretonmes aox
gquatre coins de 1'Empire, loin de 1'ile de Bretagne. On trouve ainsi unc légion
Bretonne en Pannonie {actuelle Roumanie}, wne auire en Mauritanie, plusieurs
cohortes sur le Rhin ot le Danube, ot quelques unes en Italie ot en Dalmatie
{actuelles Slovénie et Croakie}. Rapidement., les troupes Bretommes du Rhin
vonk devenir, et de loin, les plus importantes {essentiellement A partir du
IItme sidcle apets Jésus Christ). Elles occupent wne lighe MUMLING - FILS et
MILTEMBERG ~ LORSCH. Elles gardent également le ilimes (frontidre fortifide}
des champs Décumates, du Rhin au Danube, o

Sous le Bas Empire, & partir du IVéme sidcie, ces troupes Bretonnes
s5& trouvent plus localisées autour de leur ile d'origine : en sffet, elles so
trouvent cantonnées exclusivement, ot presque, en Gaule. Ces troupes sont dga-
tement de plus en plus nombreuses {sans doute en ralson du mangue dlardeur com-
battive des autres peuples disponibles de 1l'empire). La raison de 1'interdt des
Romains pour les troupes Bretonnes est simple ! les Bretons résistaient depuis
longtewps aver vigueur face au péril des raids Irlandais (aussi redoutables que
le Péril Saxon !}. Ils se sont ainsi forgés une tradition guerridre.qui faisait
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cruellement défaut & la plupart des autrzs peuples de l'Empire Rowain. II est
donc normal gque, dés le IVéme siécle, les autorités Romaines aient uwbilisé des
contingents Bretons pour défendre le litkoral de l'Armorigue : les Bretons
atajent accoutwnés & combattre un ennemi venu du large, Il ne faul en effet
pas oublier que les Saxons ne se contentérent pas 4'envahir 1'ile de Bretagne :
depuis longtemps dé€3a,3ils hantaient le Vexin, le Nord du Cotentin, l'estuaire
de la Loire et,plus généralement les cites du Nord de 1la Gaule.

Ldétablissament de ces garnisons préfigure la grande émigration Bretonne, un
peu comie les Létes (=.colons) germaniques qui, instaliés dans 1'empire par
les Bomains, auralent tacilite le succés des invasions germanigues du Véme sie-
cle.

Ui autre point vient s'ajouter av fait que 1'MArmée Romaine ait
compké dans ses rangs de nombreux Bretons @ il s'agit de 1'attachement des
Bretons a la sauvegarde Jde 1'Enplre Romain.

Ctest & partir de la fin du IVéme siécle gue le gros de l'Arwde Ronsine de
Bretagne se lance dans d'ambitieuses tentatives. Ces tentatives onl deux buts
primcipaus: : le pragier est de sauver 1'Bmpire des Barbares. Le deuxiéme est
de placer le Général des Armdes Bretonnes sur le trdne lmpérial (les deux cas
les plus connus sont coux du Général MAXIME {383} et du GEnéral COMSTANITIN (407).
11 ne fant pas confondre ces expéditions sur le continont {celle de Maxime a
attein Rome |} avec des inwvasions de type gemmanigue:: le Bretons, en effet,
sont citoyens de )'Empire, ef sesconsidérent comme tel. Quand 1'armde Breton—
ne débargue, ce n'est pas pour enwvahir l'emplre, c'est pour le défendre,quitte
3 s'emparer du trdne impérial pour mieux accomplir cette tache. Les Bretons
Curent dong au premier rang des dernieres troupes REomaines d'Occident.

Au moment de la chute de l'Bwpire {476 aprés Jésus Christ) on estime qu'au
mains un cinquigme des broupes Romaines de Gaule &talt Bretonne.

En dernier lieu, il faut noter la fidélité i 1'Empire gqu'ont gards
les Bretoms {dont seuls guelques uns savalent parler lc latin), et ce néme
aprés la chute de la "Rowania". On a en effet remavqué.la persistance d'une
sorte de “patrictisme” Romain chez les Bretons du Véme ef du VIGme sidcle.
dans un recueil juridicue, le CANONMES WALLICI, ont trouve wite sorte de code
datant du VIgme siccle. bansg ce oode, les Bretons se considérent encore comme
des Romains et se désignent comme tel. Cela se comprend d'auvtant miewmt guand
on admet que les Bretons onkt ¢t appelés en Armorigue dans le cadre de la défen-
se de 1'Mmpire Romain, Il existe uncautre té&moignage qui, bien que sujet &
caution, est tout de méme révelateur : il s'agit @'un texte de PROCOPE DR
CESARET. On y trouve mention de Bretons "ayant gardé leurs enseignes, cobser—

vant toujours les lois de leurs péres et conservant en tout, jusque dans la coif-

fure, l'extérieur des Rowains®.

Un dernier bémoignage nous confirme 1'aspect tiégs"Homain® qui semblent avoir
revétu les Bretons du Véme et VISme sigcle.: on sait en effet qu'en 59¢, la
Reine frangue FREDEGONDE envoya au chof Breton WARDCH des Saxons en renfort.
On rapporte que la reine fit tondre ces Saxons "4 la mode des Brokons, qul
était aussi celle des anciens Romains". Cecl est donc la preuve gu'au Viéme
sifcle, les Bretons n'avaient encore adophté, ni 1'Séguipement, ni la longue
chevelure dos gormains. Un siécle aprés la chute de 1'Bmpire, ils ressemblent
encore a des Romains.
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Bien sfir, on ne trouve trace de ces Bretons Romaniséds que dans les
troupes de 1'Ammée, qu'elle soit Romaine du Véme siecle ou Bretonne du Viéme
cidcle. Il faut toutefols songer que si, un sidcle aprés la fin de 1'Ewpire,
les Bretons continuent d'avoir une armée éguipée & la Romaine et dont la coupe
de cheveux est "réylementaire" {selon les canons de 1'esthétiques des légions
Romaines), il ¥ a de fortes chances pour gque 14 popuilation continue d'avoir les
cheveuk coutts et de conserver les usages rowains. L'Armée Romaine du Bas Empire
ne semblait méme plus exiger une coupe de cheveux et un équipement spéciaux.:
ne voyait-on pas des Germains enrolés dans la lé&gion,cconserver leurssvetements,
leurs armes, parfois leurs chefs ? Bt pourtant, on trouve <es légionnaires
Bretons plus Romainsoque nature & la méme époque,

Finis donc, ces héros bravaches et hurlants des épopées celtigues et dont
césar nous décrit avec amertume les exploits ? Non pas 1 & la fin du Viéme
gidécle, Grégoire de Tours nous décrit des Hordes hurlantes dévastant le pays
Nantais [qui est encore Gallo-Romain), se permettant méme de “vendanger les
raisins & leur profit". I1 semble bien gue les Bretons aient recouvré le
caractdre tunultueux de leurs ancétres celtiques !

TALIESTN

Bibliograghie

1Aon Fleuriot : les origines de la Beebagne 1980 PAYOT Paris

flnug:itcgafﬂéii la Bretagne des Saiots et des Rois - Vame et Xéme sidcle
¥ Quesk France Universite

Jean Markale : les Celtes et la civil isation celtique,

37



L' ATT TANCE

Scénario VIKINGS pour 2 4 3 joueurs

L'histoire

A la fin du IX &me sicle, dans une ville de )'Angleterre, des Celtes
et des Vikings se sont alliés. lLes Celtes de la ville se sont révoltés pour
essayer d'ouvrir les porbes aux Vikings espdrant ainsi 1ibérer leur cilé du
Joug Saxorn.
La garnison anglaise avertie du danger est sur ses gardes...

Los carlbeg

la Citéd médiévale forlkifide.

Les canps en prégence

* LES EMEUPIERS CELTES

PAYSANS : Hugh, Aalfere, Badred, Cerdic, Orlac, Wilfrid, Ecqul,
Eadwig, Adrian, Wanulf, Walter, Ralf, Barold, Dunstan.
ARCIIER (Bw) : Lodin,

* LS VIRINGS
G grappins

JARLS fa cheval}l : Sveln, Eirik.

Had : Agnar, Hallstein, Klemet, Torstein, Tryague,
‘torberg, Skule.

B : Alrek, Brynjolf, Dag, Gaute, Olav, Torkjol,
Ulv, Ragnveld, Ragnar (3 pied)

Bw : Reidar, Hvsing, Yograr.

Ers) : hskjel, Balder, Doumar, Glum, Grim, Runlov,

Stig, Torleik, Torodd, Vagn, Yhgre.

¥ 1A GARNISON ANGLATSE

EARL : Bethelwulf {3 chevall

H : Aethdred, Kela, Totstly, csmed, Bdward, Ceoldred, Walfgar, . -
Hygeberht.

T : Osgar, Sigulf, Athelferth, Alferd, Wulfric (3 chevall.

C : Ordheh, Aelfric, Godwine, Eadric, Weohstan, Oswald, Eardwulf,
Aeimer.

B i Aeslfgar, Aelle, Osric, Aldred.



Positions de départ et début de 1'ackion

La garaison doit ge trouver soit dans la citadelle, etfou sur les
murailles de la ville.$§b5 Gneutiers Celtes doivent étre dans les maisons
de la ville. u..,:';-"j.uﬂ&mi.uw. P&.-F‘r L1y wille

Les Vikings arrivent seulement au tour n® 4, mais ils se positionnent deés
je. tour n° 3 sur los cbtés de la carte par lesquels ils vont entrer. Ils
peuvent entrer par 1 ou plusieurs cdtés de la carte.

Régle spéciale

_ Le jouevr Viking peut utiliser les grappins pour escalader les murail-
ies. Le lancer réussit en Faisant de 5 & 10 au dé. [e joveur anglo-saxon
peut les couper.{voir les regles de VIKINGS). Le fait de monter au grappin
colite 4 points—mouvement. Au combat, le pion sur un grappin est en position -
et le pion sur la muoraille est en positicn +,

Conditions de vieloire

Le joueur Viking gagne s'il conlrdle la ville, cikadelle excluc.
Le jousur anglo-saxon gagne s'il }'empéche de contréler la ville.

F. RAGTHHART
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LE JAPCR] DES FORTERESSES MEDIEVALES

En Occident, 1'histoire s'articule autour de 4 périodes (1'Antiquité,
le Moyen Age, l'histoire Moderne, 1'histoire Contemporaine), alors gue le
Japon ne reconnait gque 3 stades d'évolution. En effet, celui-ci a Lranchit
le pas qui sépars va wonde féodal du monde de la mécanisation, sans avoir
comti la lente évolution d'une péricde transitoire (histoire Moderne Occi-
dentale ; }'Ancien Régime). Ce-fait est important, car le Japon n'ayant oot
que trois stades d'évolution l'étude des fortifications du Japen fécdal porte,
dés lors, sur une trés longue durdse ; notre étude prenant f£in avec liere
Meij:r (1868 - 1912).

Le Japon actuel foxme un chipelet d'iles situé dapns 1'Océan Pacifique
et, faisant face 3 la Corée et & la Chine., Ce pays se compose d'un relief
accidenté qui ne permet le développement de la culture agricole et de 1'urba-
nisation, gque sur une Ffaible sugerficie ; le long du littoral japonais.

ie Japon soumnis A des séismes de tout gehre {cruption volcanigue, trem-
blament de torre, Tsunawi...} fut confronté 3 la nécessité do développer
une architecture aux composants légers et faisant preuve d'une grande flexl-:
bilité, Clest pour cette raison que le Japon ne ddveloppa que de fagon réduite
1'élévatrion de forteresses ; forteresses ¢gui, dans un premier temps ne furent
guére plus gue de “sommaires" édifices pour lesguelles prévalaient 1'usage
du relief, aux déponds de la masse des &difices. Toutefois, biep gue de tels
éldments défensifs ne prennent en compte, de fagon quasi exclusive, gue le
relief, ceux-ci offrent une probection treés efficace.

I,'évolution des systénes de défensc japonaise laisse apparaitre nombre
d'influences extérieures. Parmi celles-ci, il faut tout d'abord citer 1'influ—
ence chinoise au cours de l'ére Helan {794 - 1185}, qui touche les profondeurs
de la société japonaise, et par la méme modifie Il'appréciation de la gquerre
et des techniques guerri®res du Japon. Mais parallelement a cette prise de
canscience nouvelle, le désintérit crolssant de l'cntourage de 1'empereal pour
les affaires de la guerre pernnet aux Seigneurs locaux de s emancapcr de plus
en plus. De 13 naquirent lesifubtes entre familles ; luttes qu1 pecmivent a
la famille des Minamoto de s'affimmer, et ainsli d'inaugurer 1'ere de Kama-

kura {1185 - 1333), péricde au cours delaguelle le Shogun établit un strict
contrdle du pouvoir. L'ére de Kamakura favorisa le mode de vie du Samoural,
ainsi que le développenent du Zen qui péndtre au Japon & la fin du Xlidme gig~
cle.

0.

Ssurvient emsuite, la péricde des Ashikava pendant laguelle Kyoto s'af-
firme comme contre culkurel, ct comme lieu de culte Zen. La poricde Ashikaga
[fin XIV - Pin XV} est propice au développoment des divisions intenses.
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Le XVI &me sidcle se caractérise par la multitude de combats opposant
ies Daimyo, ainsi que par 1'apparition des Portugeis sur la terre du Japon.

Le XViI &ma sidcle est le té&moin de l'avénement de la période Tokugawa
celle-ci étant le sidqge du développement d'une xénophobie croissante. Les
Jésuites Portugais sont éconduit précédent de peu 1'ordre d'expulsion étendu
3 1'ensenble des ressortissants étrangers. L'émergence d'une telle politique
s'explique par la volonté exprimée par le Japon de défendre une culture qui
lui est propre. Adinsi dés 1639 le Japon interdit la pénétration de tout étran-
ger 3 1'intérieur de ses frontidres, une telle disposition ne sera abolie qu'en
1853 sous la pression exercée par les U.S.A. Le Japon se trouve alers 3 ia veil-
le d'une véritable mutation de ses structures, de ses valeurs sociales et
morales, l'ére Meiiji (1868'-~ 1912} qui cuvre le Japon a4 1'industrialisation.

Puisque le cadre historigue est désormais dvessé, le probléme des for-
tifications peut-étre abordé.

Le premier type de fortifications, que le Japon ait jamais développs,
consigtait en un assemblage de bois, de paille et, de levée de terre. Avac
1'influence des systdémes défensifs coréens, le Japon commencera & élever des
Fortifications de pierre. Mais jusqu'alors, les sytémes défensifs étaient bitis
sur des contreforts adossés & une montaghe, ce seul fait expliguant
la guasi absence do constructions défensives en terrain découvert.

Ainsi, la géomorphologie du terrain entrait comme €lément de base du sys-
tdme défensif japonais ; constituant auguel était ajouté des constructions de
terre, des remparts de boig... o2 sont ces "forteresses" gui subirent les
assauts des querres médiévales, et qui devinrent le centre des conflits entre

seiqnenrs.

BAu XIV éme sidcle, le Japon commait une péricde de troubles ol la féo-
dalité se teinte d'un désir d'indépendance de la park des seigneurs lecaud.
nout comme en Ocoldent, cebke péricde favorise le développement anarchique des
forteresses.

1e plan classique de ces chiteaux laisse apparaitre un donjon { Tenshu)

protégé par une enceinte souvent double, ces éléments étant disposés en fonction

de la topographie et des avantages stratégiques du terrain. De telles construc-
tiens dont le ddveloppement est particuliérement romarguables entre 1580 et
1610 {période d'urbanization de-la caste guerriére) étaient batit suivant un
plan définit dans lequel, désormais, 1'élément dur, lo plerre, intervient de
facon systémalique.

Tout &'sbord, 1'assaillant se retrouve face aux remparts au-dessus des-
quels étaient batis des bitiments.
Les voies d'enkrées Staient protégdes & 1'aide de poternes composées d'espaces
vides pouvant retenir 1‘emnemi un long moment. Ensuite, des hitiments de guet
permettaient de surveiller 1'intériewr de la forteresse. Une entrée composée
d'un bitiment & deux étages et d'une double porte bardée de fer, qui précé-
dait une cour intérieure, protégeait 1'acceés au donjon.
¥nfin, le donjon ne pouvait &tre approché gu'en empruntant un étroit et
simeux passage cernd de hauts murs et possédants plusieurs portes.
Ce systéme défensif, ingénieux mélange de tours d'angle, de cours, et de voles
d'acchs aux nombreux mdandres, permettait de bloquer 1l'emnemi et doe l'éliminer
ent grand nombre, tout en divisant le {lux des assaillants au sein de I rarchi-

‘tecture.
La rochorche d'un tel phéncméne expligue la multitude de portes.
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Toutefois, & ce systéme ingénieux il peut étre fait le repreche de
connaitre deux points faibles. Le premier est matériallsé par 1'existence
de pont de bois fixe au-dessus des douves, et le second par les fondations
 de pierres sur lesquelles reposait le donjon.

. Dang le premier cas, le probléme était pallié par la destruction du pont
en cas d'attaque. _

Dans le second cas, l'existence de ce gui pourrait se nommer machicoulls
permet aux d&fenseurs de jeter des pierves ou de 1l'eau bouillante sur 1'as-
siégant.

Cependant, 3 partir du XVI 2&me sidcle, et suite & 1'influence Occiden-
tale quiapportérent Jeésuites Portugais et marchends Hollandais, la construc-
kion et 1'aspect des forteresses se vit bouleversée.

De nouveaux Facteurs étaient intervenus pour 1'élaboration d'une architecture
défensive. Ainsi, 1'équilibre des forces é&tait modifié par l'apparition de
grandes armées ot des armes & feu. De plus, les forteresses prirent le statut
de symbole du pouvoir, de centre administratif, et les villes gui se dévelop-
porent autour devinrent les eentres économiqus de chague région .

Tous ces &éléments contribuérent & ce que de telles constructions . golent
établit 3 terrain découvert, ceci notamment par la contiguité recherchée avec
les grandssaxes Conmerciaux.

Les nouveaux terrains de conskruction obligérent les architectes a surélever
et 3 Atendre les constructions, sacrifier ainsi aux éxigences de la sécurité.

Si une forteresse répond en premier lieu 4 des exigences militaires,
guerri®res au Japon de telles constructions subissent les exigences de l'es-
thékisme que leur presbigleux statut rend nécessaire,

Voici done, wwe rapide synthdse de l'évolution des forteresses du Japan
madidval. Bien évidesment un tel avticle ne se réclame pas des ouwwrages d'é-
rudition pour des lecturss personnelles plus approfondies. Toutefois, pour mettre
un terme & cette étude il convient de soulever une derniére composante des
forteresses japonaises, et non pas L'une des moins importantes, l'esthetisae.

Queile que soit la forteresse chservée, l'esthétisme est aux yeux de
chacun une évidence. L'oxtérieur du chitean lui mfme &taib, et est resté, un
tout décoratif et plalsant, augquel vient s'ajouter un agréuent de pieces d'eaux
et de jardins. Lescmurs blanchis & la chaux et les Loits formés de tulles colo-
rées, offrent une agréable palette de couleurs cui réhausse les boiseries.

L'intérieur de la fortercsse se compose de demeures aux nowbres d'étages
variant de 1l'une & 1'autre, dont lesimurs blancs rajoutent a la luminosité de
1'ensemblce. Maiz, comme 1la finalitd d'un tel ouvrage était d'assurer la défense
des cccupants, toutes les fendtres étalent munies de barreausx, et tout mur
extérieur munis de meurtridres. Et bien entendu tout balcon laissalt planer
la menace de devenir un simple michicoulis.

Et chacun de ces &léments & finalité querriére se fond pourtant au seln
du paysage par 1'usage ¢'éléments décoratifs ou 4'un revékement a cet effet.

Puisqu'une conclusion seable déscormals g'imposer, 1l semblerait que la
plus simple soit de définir la forteresse du Japon médidval comme un lieu ou
ragne LY "harmonie” des formes en toute “sécurito®.

B.L. [FEVERSIIAM




LA BATAILLE DE TELL BACIER

{Cctobre 1108)

Seénario CROISADES pour 2 4 4 jousurs

Lthistgire

En mai 1104, Baudoln II , comte d'Bdesse, est capturd par les Musulmans & la
bataille de Harran. Cette capture profire & Tancréde d'Antioche gul s'empare
alors d!'BEdesse. Cependant, en 1107, Jawali, eémir de Mossoul, libére Baudoin.

Ce dernier récupdre alors sa ville d'Bdesse el noue une alliance avec Jawall.

Cel accord meonace 4 la folis Tancréde d'Anticche ek Bedwan, roi Seldicukide
d'Alep qui forment a leuwr towr une coalition. .

La rencontre des quakre amées a lisu au début du mois d'cotobwe 1108, dans
un champ de pruniers, prés de Tell Bacher (Syrie du Worxd).

Les cartes

4 cartes "Oliveraie",

Les camps en presenco

* RECWAN =1 TANCREDE
600 points 740 points
{a choisir parmi les {& choisir parmi les
archers a cheval, les cavaliers et les hommes
cavaliers Selijoukides 4 pied Francs do "CROISADES"
et les cavaliers lourds et "CRY HAVOCH)
Syriens}.

* JAWALI et BADOIN II
800 points 4§03} points
{A choisir parmi les (A choisir parmi les cavaliers
Mameiouks, les Seldjoukides, lovwrds Francs de "CROISADES",
les frondours, los arbalé— "CRY BAVOCY et “STEGE".

triers et les Bédouins),
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Disposition du tapis de jeu, positions de départ et début de 1'action

Le joueur gui reorésente Baudoin XTI décide de 1 asseblage des cartes et
c'est la coalition Redwan / Tancréde gqui décide en premler de quel cbta
ellie va se placer.

Baudoin et Jawalli placent leurs troupes en premier et disposent de 1'ini—
tiative de mouverent.
12 tour de jeu se ddcomnose ainsi

-1 - dandoin
~ 2 -~ Jawali
- 3 - Redwan
- 4 - Tancréde

Conditions de victoire

On reprendra le baréme du scenario tactigue n® 2 de “CROISADES" {page 108).
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LA LECOM DYVYEENGIN

ificotions des régles de rebraite
sour RROTEADES

Combien d'entre-vous, vils soudards, n'ont pas binillé de jole
en poursutivant un pauwvrs adversaire en retriatbe deéja moult gxRiinté par vos
trﬁupeq 7 Inutile de nier ou de jouer les pucslles hovrrifides ;3 jo sais
quten lo coeur de chacen de vous se cache un michark h“a_cgnard
Savier-vous pourtant Messives que noabre de vos congfn@rss ook eu la mavvai-
se sirprise de voir l'eanemi en retraite se retou;ner e flanguer la patoe
aud [our5u1vants 7 Les Saxons d'Eorold oursnk ce prebléme a Hastings en JG&E,
de mAme les Francs 3 1a bataills Jde Harren (3104} ou ln? glo-Navarriis A
celle de Cocherel {1363).

Il me semble méme que la Fuike slmmice Beait la tactigue favo-
rite des archers Turecnans. Cuel dommage de ne pouveir ko metbre en oouvre |
Volld pourquoi je vous propose une légire medification (nen officiellel des
r2yles (officielles) de (ROIBADFE sy les rebrailes (pages 45 eb 30, para-
graches 2-5 et 2-57}.

Dégomnais le joucur annongant la retraite avwe on falt le cnolx

entre deux opticons : soit se replier effsetivament, scit recouris a la foze.
Volld comment on procedela

le joueuren’ retraite” procéde copme indicué dans les vingt
premiéres lignes du paragraphe 2-%8 ¢ en outrz, 1b lescrlt sur un papler
is ot "retraite” 'ou le mot "rusa". Il plie ensvite ze peoior (de fagon &
cacher 1’inscLiptiﬁn & sun adversaire) et le glace au cendye de la table d2
e {et donc & la vee de bous).
81 ie joueur 4 choisi la retraite il J'avrs inscrit ser lo papler eb procd-
dera de la maniére irdaiguée dans les paragrsphes 2-26 et 2-37.
Dans le cas contraiva, le joucur pourca e déplager, attaguor et se défendre

TR T

=ans aucine restrickion (v compris sur leg caries Cispeséss pour la nebraive).

CA lud ce simuler la retraite assez leonghemos pounr apoater son adversaire of
yoir celoi-ci se lancer 3 la poursuite, rowpant aussi gses positivns de oome

bat et devenant par la mime vulndérahle, Bien entendu, un jousur gui emploia

la ruse ne peut quibter la carte, que se soit par le ¢dc? de ratralts annon-
cé o par un aubre, Pour rerraiter,le jousar doift d'akord aoponoer sa muse,

il doit ensuite attendre tocis tolws et disposer de nouvelles cartes de re-

traite {(soibt sur un aptee cdrd, soit 3 la suite de celles d&3a dispos@es).

Sachez encove qu'il est imgassible & on Jjoueur de faire plus
d'une ruse par batallle, '

ALLEZ MES FRERRS ET QUE LE REMARD E2O:IT VOTRE GUIBE |
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