Campagne La Saga de Rolfr 3

Surprise, surprise !

L’histoire

Rolfr et ses hommes sont bien décidés a prendre leur revanche. Ils ont fait semblant de reprendre le large, mais ils
viennent d'accoster sur une plage a proximité, bien décidés a récupérer ce trésor. Mais Godwyn n'est pas naif et a

posté des hommes tout le long de la cote en prévision d'une telle éventualité. L'endroit choisi par les vikings
pourrait étre leur tombeau.

Assemblage des cartes & positions de départ

Les vikings sont déployés sur la plage.
Les saxons sont placés sur le reste de la carte.
La partie se joue en 12 tours. Les vikings jouent en premier.
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Conditions de victoire

Les saxons doivent repousser les vikings a la mer. A la fin des 12 tours, on compte le nombre de vikings restant
sur les cases de terre (hors plage).

> Plus de 15 : Les vikings voient déja le trésor entre leurs mains. Allez au scénario 5.

> De 10 a 15 : Rolfr léve un poing vengeur et hurle a l'adresse des saxons "Vous n'en avez pas fini avec nous !".
Allez au scénario 4.

> Moins de 10 : Les vikings courent au drakkar et reprennent la mer. La saison des raids est bien terminée.
Victoire totale saxonne.
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